Regulamin konkursu
» Plonkiem i kostka po Wielopolszczyznie”

Jestes fanem gier planszowych?
Wez udzial w konkursie na najbardziej pomystowa, wykonang wiasnorecznie gre
planszowa.

ORGANIZATOR:

Organizatorem konkursu jest Gminny O$rodek Pomocy Spotecznej w Wielopolu
Skrzyfiskim- Swietlica Socjoterapeutyczna przy wspolpracy z ODHiR- Muzeum Tadeusza
Kantora dzialajgcym przy Gminnym Osrodku Kultury i Wypoczynku w Wielopolu
Skrzynskim.

PRZEDMIOT KONKURSU :
Przedmiotem konkursu jest gra planszowa promujgca Wielopolszezyzne .

CEL KONKURSU:

1. Promowanie, zapomnianej nieco rozrywki jaka sa gry planszowe i towarzyskie.

2. Zwigkszenie wiedzy uczestnikow w zakresie;

- historii regionu,

- biografii znanych os6b pochodzacych z terenu gminy,

- interesujgcych miejsc i wydarzen zwigzanych z Wielopolem Skrzyfiskim i okolicznymi
miejscowosciami.

3. Budowanie wigzi z Malg Ojczyzng oraz dumy z miejsca swojego pochodzenia.

4. Promowanie Wielopolszczyzny.

5. Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci.



UCZESTNICY:

Konkurs adresowany jest do uczniow Szko6l Podstawowych 1 Gimnazjum z terenu naszej

gminy oraz do uczestnikow Warsztatow Terapii Zajgciowe] w Wielopolu Skrzynskim

WARUNKI UDZIALU W KONKURSIE:

1. Kazda gra zgloszona do udzialu w konkursie musi by¢ praca wykonang
wlasnoregcznie.

2. Praca konkursowa powinna zawiera¢ elementy charakterystyczne dla gry
planszowe;j:

-tytut,

- czytelng instrukcje gry,

-plansze ( dodatkowe elementy np. karty z pytaniami)
- pionki do gry,

- odpowiednie opakowanie,

3. Tematem gry ma by¢ Gmina Wielopole Skrzynskie: historia gminy, znane osoby,
zabytki, wydarzenia, tradycje i cickawe miejsca.

4. Dowolna technika wykonania pracy.

5. Do udzialu w konkursie mozna zglosi¢ gry: typowo planszowe, planszowe
wzbogacone o elementy quiz-u , strategiczne, memeory.

6. Gra moze by¢ tworzona indywidualnie lub w grupach (maksymalnie 3 osoby).

7. Kazdy uczestnik lub grupa moze wykonac i zglosi¢ do konkursu tylko jedna gre.

8. Do pracy nalezy przytwierdzi¢ metryczke zawierajacej nastepujgce informacje ( pod
spodem) : imi¢ i nazwisko uczestnika, wiek, klasa (zal. nr.1), oraz dolaczy¢ zgode
rodzica lub opiekuna prawnego na przetwarzanie danych osobowych ( zat.nr.2)

9. Prace nalezy dostarczy¢ do dnia 31.05.2017r. do Osrodka Dokumentacji i Historii
Regionu Muzeum Tadeusza Kantora (Kantoréwka) w Wielopolu Skrzynskim

w godzinach pracy Muzeum



OCENA PRAC:

1. Zgloszone prace zostang zarejestrowane i poddane selekcji przez Komisje Konkursowa,
2. Oceny prac dokona Komisja Konkursowa a wyniki oceny zostana ogloszone na stronie
internetowej Urzedu Gminy do dnia 14.06.2017r.
3. Przy ocenie prac Komisja zastosuje nastepujace kryteria:

- zg0dnos¢ z regulaminem konkursu( nawigzanie do historii gminy, znanych

osob, zabytkéw, wydarzen, tradycji i ciekawych miejsc,

- czytelnos¢ regul gry,

- atrakcyjnos¢ gry

- pomysltowos$¢ i inwencje tworcza uczestnikéw konkursu,

- wlasnor¢cznos¢ wykonania elementéw i estetyke wykonania pracy,

- walory artystyczne pracy,

- staranno$¢ wykonania ( np. plansza utwardzona)

- trwalo$¢ gry
4. Komisja Konkursowa oceni prace w czterech kategoriach wiekowych:

-szkota podstawowa klasy I - III;

- szkola podstawowa klasy IV — VI;

- gimnazjum klasy I - III.

- uczestnicy Warsztatow Terapii Zajeciowej w Wielopolu Skrz.

PUBLIKACJA PRAC :

Przekazujgc prace na konkurs, uczestnik zgadza sie na ekspozycje pracy przez Organizatora.
Z chwilg zlozenia pracy wszelkie prawa do niej w tym prawa autorskie przechodza na
wlasnos¢ Organizatora, ktéry moze nimi swobodnie dysponowaé, w tym rozpowszechniaé
publicznie. Udzial w Konkursie jest jednoznaczny z wyrazeniem zgody na bezplatne

wykorzystywania nadestanych prac konkursowych w ramach dziatalno$ci Organizatora.

POSTANOWIENIA KONCOWE :



1. Zlozenie prac na konkurs jest jednoznaczne z akceptacjg regulaminu oraz zgoda na
publikacj¢ i przetwarzanie danych osobowych uczestnika i opiekuna na w/w potrzeby
konkursu.

2. Prace nie bedg zwracane i przechodzg na wlasnos¢ Organizatora. Organizator zastrzega
sobie prawo popularyzowania ich, eksponowania i wykorzystywania.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za naruszenie praw autorskich oséb
trzecich przez Uczestnikow.

4. Wszelkie sprawy nie uwzglednione w Regulaminie rozstrzyga Organizator.

Serdecznie zapraszamy do udziatlu

w konkursie i Zzyczymy ciekawych pomystow!
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Zalagcznik 1
Karta uczestnika konkursu na gre planszowa

1. Informacje o placoéwce
- Nazwa palcowki:

2. Informacje o uczestnikach :

- Imiona 1 nazwiska uczestnika/ uczestnikow

Zalacznik 2
OSWIADCZENIE RODZICA/ OPIEKUNA PRAWNEGO

Wyrazam zgode na przetwarzanie przez Organizatora Konkursu danych osobowych mojego
5 5 S ———————————— zgodnie 7z ustawa
z dnia 29 sierpnia 1997r. o ochronie danych osobowych (Dz.U. z 2002r. Nr 101,p0z.926
z pOzn. zm.) oraz wyrazam zgode¢ na wykorzystanie pracy dziecka w celach okreslonych
w regulaminie konkursu.

czytelny podpis rodzica / opiekuna prawnego






